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hackathon

gegen antisemitismus

Das Spielfeld Gesellschaft mochte Antisemitismus den Kampf ansagen. Dafiir werden noch motivierte
Teilnehmer:innen gesucht!

Z1EL

Im Rahmen des Hackathon suchen die Teams Ideen fiir eine bessere Aufkldrung iiber Antisemitismus
und erarbeiten Losungen fiir eine bessere Ahndung von antisemitischen AuBerungen und Handlungen

KATEGORIEN

Wihrend des Hackathons wird der Kampf gegen Antisemitismus in drei verschiedenen Bereichen
angegangen:

Software/technologische Lésungen

Die Teams in diesem Bereich werden die Problematik in den sozialen Netzwerken sowie im Internet als
solches, also Webseiten, dffentliche Blogs, etc. analysieren und mogliche Losungen technologischer Art
erarbeiten. Zum Beispiel: Wie konnen antisemitische Inhalte gefiltert und dagegen vorgegangen werden?

Digitale Bildungskonzepte

Dies konnte von kostenfreien Lehrmaterialien fiir Lehrer:innen, bis zu Online-Kursen fiir Schiiler:innen
gehen. Auch fiir die Grundschule konnte Aufkliarungsarbeit iiber Antisemitismus auf spielerische Weise
geleistet werden. Moglich sind auch digitale Produkte fiir Erwachsene und fiir die au3erschulische
Bildung.



Gesetzesentwiirfe/Schutzkonzepte
Diese Kategorie richtet sich an (angehende) Jurist:innen. Anderungen von Gesetzen oder eigene
Gesetzesentwiirfe/Schutzkonzepte sollen hier erstellt und vorgestellt werden.

DURCHFUHRUNG

09. Juni : Auftaktveranstaltung: Nacht der Innovationen (in Hamburg &
live auf YouTube)

20. Juni : Bewerbungsschluss

23. Juni : Start der Hackathon Arbeitsphase (digitales Teamwork)

31. August : Einsendung der Hackathon-Ergebnisse

15./22. September : Preisverleihung und Abschlusseven

Teilnahmebedeingungen:

1. Einsenden eines Bewerbungsvideos von etwa zwei Minuten mit einer Idee, Online-Antisemitismus
zu bekdmpfen (Elevator Pitch).

2. Team von mindestens drei Teilnehmer:innen (Teammitglieder konnen nach der
Registrierung geidndert werden).

3. Pro Team muss ein:e Teilnehmer:in als Student:in eingeschrieben sein.

Solltet Thr Interesse haben gibt es

WEITERE INFORMATIONEN AUF DER WEBSITE

GIIN - German-Israeli-Network

Stories for Tomorrow - Ein Raum fiir Wandel und Lernen

Spielfeld Gesellschaft

-Das Prisidium-
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